Vézte vsichni nemrtvi!

Kdysi ddvno, v praddvném véku, byl svét sedy a zahaleny mlhou. Jediny, kdo svét obyval, byli
velci kamenni draci. Jejich skalnaté Supiny jim dod4valy nesmrtelnost. Svét byl stily a nic se

v ném nedélo. Zily ale viibec tyto bytosti, kdyz nikdy nepoznaly lisku, strach ¢i zlost?

Pak se ale zjevil Prvni Plamen a s nim se zacala Sed svéta vybarvovat. Prislo teplo a chlad,
Zivot a smrt, a samoziejmé i svétlo a tma. Z nitra zem¢ prisli Prizdni, tvorové bez duse,
prizdné schrinky, a prikradli se k Plamenu jako miry k plipolajici svici. V ném nalezli své
nové duse. Ctyti z nich nasli dude nejmocnéjsi, a proto jsou nazyvini lordy. Nito, prvni
z mrtvych a lord Duse Smrti. Carodéjka Izalit, matka ohnivych kouzel a pani Duse Zivota.
Gwyn, vlidce boht a lord Duse Svétla. A nakonec pin Temné Duse, jehoZ jméno tak lehce

upadlo v zapomnéni.

Lordi se rozhodli, Ze svét se musi zménit a vyhldsili kamennym drakém vilku. Nevyhrili
viak jedinou bitvu, nevédéli totiz, jak draky zbavit jejich kouzelnych Supin. Mezi draky byl
ale jeden, ktery mezi né nezapadal. Seath, ktery se narodil chromy a bez $upin. Zbylym

drakiam zividél nesmrtelnost tak moc, Ze se rozhodl je zradit. Lordéim prozradil jedinou

slabinu drakd. Blesky. Gwynovy bleskové kopi odlouply kamenné Supiny. Nito vypustil

nikazu moru a smrti. Izalit spalila jejich hnizda na uhel. A Seath zradil své druhy, a to byl

konec draki.

Tak zapocal vék Ohné. Vek bohd, Zivota a rozmanitosti. Prvni Plamen ale sldbne a svét

pomalu pohlcuje vé¢nd noc. Uz ted zbyvaji pouhé uhliky. Pin bohit Gwyn zmizel a zbyli lordi
se schovavaji ve svych fisich. A mezi lidmi zacali chodit prokleti nemrtvi.

Pokazdé, co padnou, znovu vstanou a Ziji

ji dil. Cist jejich duse ale ptitom zmizi. Tak dlouho
umiraji a povstavaji, dokud se jejich duse docista nevytrati a nestanou se z nich Prizdni, jako

na podatku. Tvorové bez duse, bez vzpominek, kter'i nerozeznaji pritele od nepritele.
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Vskutku je tomu tak. Toto je i tviij osud. Jsi jednim z nemrtvych. Traduje se ale povést, Ze
jeden vyvoleny se stane vlidcem svého osudu a v§echny nemrtvé spasi. Proto se vydej za mnou
do zem¢ bohii, mdj mily nemrtvy, a dokaz, Ze jsi vyvoleny. Tam, kde Gwyn a jeho rodina
usedla na trin. Kde poprvé zaplil Ohen. Vydej se hledat posledni zichranu pred vétnou

temnotou. Do zemé Lordran.
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Predtaborovka

Pfedtaborovka bude zacinat jiz 10.7. veCer. My jako kapitanat planujeme na louku pfijet v 17:00, ale
zadny pfesny €as srazu nebude, pfijedte jak vam to vyjde. V patek zkusime za svétla uz zacit s néjakou
stavéci praci a pak si dame zpivandu. Pfedpokladany konec pfedtaborovky je v nedéli odpoledne a
zavisi na nasi stavéci rychlosti.

Jidlo zajistime od patku veCer az do nedélniho obéda, jen vas poprosime o pfivezeni né€eho na
spole¢nou sobotni snidani - den zatneme Svédskymi stoly. Vezméte si také prosim vlastni stany.
Pocitame, Ze vétSina déti pfijede na predtaborovku po vlastni ose a zUstane rovnou na tabor. Kdybyste
méli néjakd volna mista v auté, tak nam je prosim nahlaste, abychom je pfipadné zaplnili témi, ktefi
odvoz mit nebudou. Kdybyste spadali do kategorie ti, ktefi odvoz mit nebudou, napiSte nam a néjak to
vyfeSime.

Letos budou apollonska a argonautska louka velmi blizko sebe. Chtél bych vas proto poprosit, abyste
bé&hem predtaborovky na jejich tabofisté vachazeli co nejméné a nenaruSovali pribéh jejich tabora.

Tabor

Zacatek: nedéle 12.7. odpoledne

Cena: 5000 K¢
—penize prosim posilejte do konce Cervna podle gr kédu na https://www.argo.in/prispevky, kde
vyberete jméno ditéte a Apollon - tabor (prosim dejte si pozor, at to zaplatite dle pokynu, jinak
vasi platbu nebudu moct dohledat a budu z vas muset lovit potvrzeni o platbé)

Misto konani: Louka pobliz Dlouhého Ujezdu - 49.7561154N, 12.6262037E

Adresa pro zasilani posty:
LDT ARGO - pfezdivka nebo jméno Apolléna
Posta Tachov
34701 Poste restante

S sebou: spacak, karimatku, kapsar (vhodny pro uloZeni véci z batohu a bedny), povinné véci (zapisnik,
tuzka, Satek, uzlovaCka, Hackovska/Zadakovska, niz, €elovka + nahradni baterie), vhodnou obuv
(pohorky na putak, tenisky na béhani, sandaly, volitelné i holinky), dostatek oble¢eni do sucha i desté a
do tepla i zimy, odpovidajici mnozstvi ponozek a spodniho pradla, oble€eni na spani, hygienické potfeby
(kartaCek na zuby, pasta, hifeben, kapesniky, osobni léky - ty nam prosim nejpozdéji pfi odjezdu
nahlaste), plavky a ruénik, repelent, kroj (jestli mate), maly batlzek, eSus, Izici, hrnecek, utérka (pujde
do eraru, takZe n&jakou na odpis), lakroska

Také doporucujeme: deku na postel (postele jsou tvrdé), hudebni nastroj, knihu, psaci a kreslici
potfeby, Siti, obalky+znamky, spole€enskou hru

A nedoporucujeme: penize (nebude je kde utratit), elektroniku (vlhko a prach nedélaji elektronice
dobrfe, mobil bude mit u sebe kapitanat)

ProtoZe véci na dva tydny byva potfeba hodng, je dobré se zabalit do bedny (dfevéna nebo plastova
krabice, lodni kufr). Druhym potfebnym zavazadlem je normalni velky batoh jako na vypravy, se kterym
pujdeme na putak.

Navstévak

Bude nas Cekat sobota s volnym programem, sobotni spolecny ohen se zpivandou a nedélni bourani
tabora. Skoncime v nedéli odpoledne dle nasi bouraci rychlosti.

V pfipadé néjakych dotazu ¢i nejasnosti nevahejte kontaktovat kohokoliv z kapitanatu.



Kostymy a postavy

LetosSni tématika je stfedovéké fantasy. Jakykoliv obleCek v tomto stylu bude dostacujici. Kazdého
apolléna bych poprosil, aby si vybral jednu z nize uvedenych postav. Podle své vybrané role si muzete
doladit svlj kostym (obrazky na druhé strané). Pokud ale nestihate, tak nic extra vymySlet nemusite.
Jsme ve svété fantazie, Carodéj nemusi mit klobouk, paladin nemusi mit brnéni, valeCnik nemusi byt
drsné obleceny a zlo€inec nemusi mit kapi:). Obrazky jsou pouze pro inspiraci.

Vybér postavy ale neovlivni jenom obleCek, ale i jisté mozZnosti do her béhem tdbora. Z didvodu
rozdilnosti naro¢nosti jednotlivych postav doporucuji pro ty, co jsou v apollonu prvnim rokem valecnika,
druhym rokem zlocince, tfetim rokem cGarodéje a &tvrtym rokem paladina. Ridit se tim ale nemusite,
hlavni je, aby se vam postava libila a bavilo vas si na ni hrat.

Posledni, o co bych vas poprosil, je pro svoji postavu vymyslet jméno. U kazdé postavy je seznam, ze
kterého muizete vybirat nebo si brat inspiraci. Fantazii se meze nekladou (napfiklad zlo€inec se urcité
muaze jmenovat Tichoslapek, paladin Bruncvik apod.). Kdyby uz vase vybrané jméno nékdo mél, dame
vam veédét.

Do 30.6. poSlete, prosim, Irfanovi zpravu jakou postavu a jaké jméno jste si vybrali.

Valeénik

Silny bojovnik barbarského plvodu, ktery byl vyhostén ze svého klanu. Neboji se podstoupit obét, kdyz
mu to pomuze k vitézstvi. Ze svého dalekého domova si odnesl znalost pyromancie, heretického umeéni
ovladat ohen. Vérnym pfitelem je mu jeho velky mec, se kterym stal mnoho nepfatel v mnoha bitvach.

Tarkus, Vengarl, Drummond, Kael, Torvald, Ciaran, Freya, Astrid, Brynna, Alvae...

Mrstny a obratny zlo€inec na okraji spoleCnosti, ktery za penize déla cokoliv, €im si jini nechtéji uspinit
své ruce. Hazeci noze, kudly do zad, pasti, jedy... Kazda strategie je spravna, pokud je ucinna a ticha,
nehledé na Cest. Néktefi tvrdi, Ze ke své schopnosti ovladat hru svétla a stinG a vytvaret toxické milhy si
dopomaha i temnou magii.

Corvin, Silas, Nox, Morren, Rook, Lucatiel, Yuria, Zullie, Raven, Nyra...

Carodéj

Chytry potulny kouzelnik a nadany absolvent akademie magickych uméni ve Vilheimu. Z akademické
pady byl vyhnan kvili svému pfistupu a kontroverzni naklonosti k zakazanym kouzlim. Na cesté po
svété mimo univerzitu se snazi ucit vSem zdrojum magie. Krystal, mraz, a dokonce ani temnota mu neni
cizi.

Aldren, Vilmar, Orbec, Orrin, Magnus, Aster, Karla, Beatrice, Lyra, Selena...

Radovy rytii Zlaté Stezky, jediné a pravé viry. Opustil klaster, aby se vydal na svatou pout do zemé
bohu, Lordranu. Skrze viru v bohy a vypravéni pfibéhl ze svatych textd umi sesilat zazraky, pomoci
kterych umi chranit i zranit. Koho nespali na uhel seslany blesk, toho jisté dorazi rytifav tézky palcat.

Roland, Godric, Baldwin, Leonhart, Reynald, Elora, Serafin, Yorshka, Filianore, Caitha...






