Kdysi davno, v pradavném véku, byl svét Sedy a zahaleny mlhou. Jediny, kdo svét obyval,
byli velci kamenni draci. Jejich skalnaté Supiny jim dodavaly nesmrtelnost. Svét byl staly a
nic se v ném nedélo. Zily ale viibec tyto bytosti, kdyZ nikdy nepoznaly lasku, strach &i zlost?

Pak se ale zjevil Prvni Plamen a s nim se zacala Sed svéta vybarvovat. PfiSlo teplo a chlad,
Zivot a smrt, a samoziejmé i svétlo a tma. Z nitra zemé pfisli Prazdni, tvorové bez duse,
prazdné schranky, a pfikradli se k Plamenu jako mary k plapolajici svici. V ném nalezli své
nové dusde. Ctyfi z nich nasli duse nejmocné&jsi, a proto jsou nazyvani lordy. Nito, prvni z
mrtvych a lord Duse Smrti. Carodéjka lzalit, matka ohnivych kouzel a pani Duse Zivota.
Gwyn, vladce boh( a lord Duse Svétla. A nakonec pan Temné Duse, jehoz jméno tak lehce
upadlo v zapomnéni.

Lordi se rozhodli, Ze svét se musi zménit a vyhlasili kamennym drakdm valku. Nevyhrali
vSak jedinou bitvu, nevédéli totiz, jak draky zbavit jejich kouzelnych Supin. Mezi draky byl
ale jeden, ktery mezi né nezapadal. Seath, ktery se narodil chromy a bez Supin. Zbylym
drakim zavidél nesmrtelnost tak moc, Ze se rozhodl je zradit. Lordim prozradil jedinou
slabinu drak(l. Blesky. Gwynovy bleskové kopi odlouply kamenné Supiny. Nito vypustil
nakazu moru a smrti. |zalit spalila jejich hnizda na uhel. A Seath zradil své druhy, a to byl
konec draku.

Tak zapocal vék Ohné. Vék bohd, zivota a rozmanitosti. Prvni Plamen ale slabne a svét
pomalu pohlcuje vééna noc. Uz ted zbyvaji pouhé uhliky. Pan bohi Gwyn zmizel a zbyli lordi
se schovavaji ve svych fisich. A mezi lidmi zacali chodit prokleti nemrtvi.

Pokazdé, co padnou, znovu vstanou a ziji dal. Cast jejich duse ale pfitom zmizi. Tak dlouho
umiraji a povstavaji, dokud se jejich duSe dodista nevytrati a nestanou se z nich Prazdni,
jako na pocatku. Tvorové bez duse, bez vzpominek, ktefi nerozeznaji pfitele od nepfitele.
Traduje se ale povést, ze

jeden vyvoleny se stane vladcem svého osudu a vSechny nemrtvé spasi.

Proto se skupina nemrtvych vale¢niku, zlo€incu, ¢arodéji a paladind, ktefi si Fikaji apolloni,
vydala do zemé boha stat se vyvolenymi. Tam, kde Gwyn a jeho rodina

usedla na triin. Kde poprvé zaplal Ohen. Vydali se hledat posledni zachranu pfed véénou
temnotou. Do zemé Lordran.

V Lordranu je uvita Ohnivec, strazce ohnd v tomto kraji a poradi jim, aby se vydali do
blizkého mésta nemrtvych. Tam potkavaji veselého valeCnika Siegmeyera. Ten si nelame
hlavu nad tim, Ze je proklety, vidi to jako Sanci na dobrodruzstvi. SlySel, ze Vyvoleny
nemrtvy musi zazvonit na dva Zvony Probuzeni. Nevi ale, kde ty zvony jsou. Jeho to v3ak
netrapi a urcité si néjak poradi. Apollonim pomuze vyrobit si zbrané, at se maji ¢im branit.
"A opovazte se stat Prazdnymi! Chachacha!"

Dalsi, koho potkaji, je bludny rytii Gael. Kdysi slouzil svému panovi, zbabéle vsak utekl z
boje a od té doby smutné bloudi krajem. V proroctvi nevéfi a uz ted se citi bez duse. V nic
nema viru a pravdépodobné se z néj po pristi smrti stane Prazdny. Apolloni jsou ale
odhodlani, tak je aspon nauci, jak v tomhle prokletém svété prezit.



Nakonec potkaji paladina Solaira. Ten si svou minulost nepamatuje, ale nijak ho to netrapi.
Od prazdnoty ma daleko, neb pomahat pocestnym nemrtvym ho naplfiuje veSkerou vuli,
kterou potrebuje. Vydal se ale sem do Lordranu ne kvuli proroctvi, ale kvuli slunci. | kdyz to
zni blaznivé, hleda své slunce tady na zemi. A véfi, Ze ho najde zde, v tomto kraji boht. Nez
ho ale najde, tak bude pomahat ostatnim nemrtvym v jejich poslanich. Apollonim poradi,
aby od zbylych obyvatel Mésta nemrtvych, ktefi jedté nejsou prazdni, zjistili, kde se ty dva
Zvony Probuzeni nachazi. Apolloni tedy prochazi méstem a zjistuji informace o jeho
obyvatelich.

Bé&hem prochazeni mésta narazi na véznéného zlocince Lotreka. Prosi je, aby ho
vysvobodili. Kdysi ho chytli pfi kradeni, ale ze uz si davno odpykal svuj trest, jenze vSichni
Zalarnici jsou uz Prazdni a on tu pofad €eka v cele na své propusténi. Apolloni ho osvobodi
a on jim na dukaz vdéku povi, Zze jeden Zvon Probuzeni je na nejvysSim misté mésta, tedy

mésta.

Apolloni se vydavaiji k prvnimu Zvonu Probuzeni na vrcholu katedraly Zlaté Stezky. Cela
katedrala je ale prolezla Prazdnymi véficimi. Potkaji ale Fadovou sestru Rheu, ktera je
nemrtva, ale jeji nehynouci vira v Pana svétla Gwyna ji tésné drzi od Prazdnoty. Rhea je
kiehka bytost a drzi se od prazdnoty jen tak tak. Katedralu ale dobfe zna a apollonim poradi
jak se prosmyknout jejimi chodbami okolo Prazdnych klerik(i a paladinu.

Na vrcholu katedraly potkaji svétoznamou ¢arodéjku Ranni, jedna ze zakladatelu Vilhelmské
akdemie magickych uméni. Jeji kouzelnické schopnosti z ni délaji Zivouci legendu. K
apollonim se chova mile a vysvétli jim, Zze kdyz se stala nemrtvou, bylo to pro ni spise
osvobozeni. Sance opustit akademii a poznavat nova kouzla. Chtéla by se dostat do archivii
nejvétsiho maga vSech dob, bezSupinatého draka Seatha. Cesta to ale bude jesté dlouha, a
tak zatim ziskava védéni od klasternich mnichud. Prozradi apolloniim, Ze na stfeSe katedraly
je pristup ke zvonici, hlidaji ji ale kamenni chrli¢i. Pfemoct v boji je nelze, jsou bohy obdafeni
nesmirnou silou. Zkous$ka to totiz neni sily, ale mysli. Chrli¢i vas pusti, kdyz odpovite
spravné na jejich otazky. S pomoci ¢arodéjky Ranni apolloni pfechytrali chrli¢e a zazvoni na
prvni Zvon Probuzeni a vydavaji se za druhym.

Pod stokami mésta kdysi byval dil. Mezi horniky se ale rychle Sifilo Prokleti, a tak obyvatelé
meésta vSechny Sachty zavalili, aby Sifeni zastavili. To samoziejmé& nepomohlo a dnes uz
jsou vsichni obyvatelé mésta nemrtvi nebo dokonce Prazdni. Jsou ale zvésti, Ze hornici v
zatopenych bazinatych dolech pfeZili a vytvofili viastni ohyzdnou pachnouci osadu Hnilob.
Apolloni tedy prokopaiji zavaleny vstup do podzemi a vydaji se do doll. ZloCinec Lotrek
apolloniim pomuze se prodrat drsnym bahennim prostfedim a nakonec stanou tvafi v tvar se
zmutovanymi monstry Hnilobu. Po bitvé se apolloni dostavaji ke druhému Zvonu Probuzeni
a zazvoni na néj.

Ten vecer se sejdou u ohné& s Ohnivcem. Rekne jim, Ze zazvonit na oba dva Zvony se jesté
nikomu nepovedlo. Sam nevi, co se bude dit dal. Ma ale viru v bohy a jisté jim ukazZou cestu,
kterou se maiji vydat dal. K ohni se najednou pfipoji postava v kapi. Pfedstavi se jako blizky
pritel a davérnik krale krald Gwyna. Je to Vé&ny posel Boros, star§i nez prvni slunecéni
paprsek. Gratuluje jim Kk jejich uspéchu, ale jestli skute€¢né jsou vyvoleni nemrtvi, musi se
vydat na pout do mésta bohu, Anor Londo, a pokleknout pfed Gwynovou dcerou, princeznou



Gwynvirou. Ta jim fekne, jaky je udél Vyvoleného nemrtvého. Cesta do Anor Londo je ale

zradna stezka divocinou. Misto pIné rliznych stvlr a pfiSer. Pokud skute¢né jsou Vyvoleni
nemrtvi, tuto zkousku jisté zvliadnou. Pak zahadny posel znovu zmizi do tmy. Apolloni tedy
daji na Borosova slova a vydaji se na dlouhou pout do Anor Londo se svymi spratelenymi
nemrtvymi.

Cesta je dlouha a strastiplna, ale povede se jim skrz divo€inu probit a stanout pfed branami
Anor Londa. Vecler &ekaji u ohné na ohnivce, ten ale nepfichazi. Kdyz se ho vydaji hledat
najdou ho mrtvého a bez duse. Kdo mu ji ale mohl vzit?

Mésto bohl Anor Londo pro Apollony a jejich druhy otevielo své brany. Vé&ny posel Boros
jim Fekl, aby §li za princeznou Gwynvirou. Kde ji ale maiji hledat? A kde jsou vSichni i
bohové? Proc je tu takové ticho a prazdno? Apolloni si tyto otazky ani nestihnou polozit a uz
je nahani kralovsti stfibrni rytifi. UteCou jim a znovu narazi na bludného rytife Gaela. Vypada
mnohem Iépe neZ minule. Rik&, Ze uz neni bludny, protoZe si nasel pani, které se oddal a
pfisahal ji vérnost. Ta zminéna pani je stara kiehka Slechti¢na nesouci jméno Jitfenka. Ta
jim prozradi, Ze v celém mésté se nemrtvych boji a vyhani je pry¢. Se slabnouci moci ohné
slabne i moc boh( a posledni bohyné Gwynvira, ktera zlstala, uz zde nezvlada udrzovat
poradek. Pro vstup do jejiho palace musi apolloni nasbirat pro Gwynviru slunecni paprsky a
nenechat se pfi tom chytit stfibrnymi rytifi.

V Anor Londo zazivaiji apolloni se svymi druhy rizna mala dobrodruzstvi. Solaire ugi
apollony, jak pomahat ostatnim. "Slava Slunci!". Siegmeyer se dostava do prusvih(, ze
kterych ho vzdycky dostanou a on jim slibuje, Ze pFisté pomuaze on jim. "Vy mate odvahy
jako rytif Artotias z legend! Chachacha!". Lotrek apollonidm pomaha s riznymi $pinavymi
praciCkami. Ranni jim pomaha z knih ziskat informace o Lordranu. Rhea je nad3ena, Ze
vstoupila na svatou pudu svatého mésta a nabada apollony k modlitbam. Celou dobu ale
zUstava ve vzduchu otazka, kdo vzal Ohnivcovu dusi?

Vysetfovani dovede apollony k Lotrekovi. Ten vybuchne vzteky, ze Zlata Stezka vzyva
faleSné bohy a Ihafe. To Rhea nemuze vystat a vypukne souboj mezi Rheinym ochrancem
Horacem a Lotrekem, ktery skon€i Lotrekovou smrti. Pfedtim ale, nez umfe, apollonim
prozradi, ze Ohnivcovi jeho duSi nevzal ze sobectvi &i touze po moci. Nevéfi v Proroctvi a
mysli si, Ze to je ze strany bohU jen pretvarka a lez. Vzdyt tu ani zadni nejsou, vSichni z
téhle prokleté zemé utekli. Zabil Ohnivce, protoze s Ohnivcem mimo hru by bohové a Zlata
Stezka uz nemohli Idkat do Lordranu dalSi nemrtvi a posilat je jako prasata na porazku.
Lotrek umira a apolloni ziskavaji zpatky Ohnivcovu dusi.

Nakonec se odeberou do kralovského zamku, kde pokleknou pfed princeznou Gwynvirou.
Po jejich bocich stoji Ornstein a Smough, dva Gwynovi nejvérné;jsi rytifi. Gwynvira pokyne
apollontim, aby povstali a usedli s ni u stolu na hostinu. Pogratuluje jim a prohlasi, Ze jisté
musi byt Vyvoleni nemrtvi. Proto jim prozradi jejich osud. Musi se setkat s jejim otcem
Gwynem. Kdyz porazil draky se svymi spojenci, zavladl na svété mir. Mir a blahobyt pro
vSechny v jeho Efe Ohné. JenZe Prvni Plamen zadal vyhasinat a objevilo se strané Prokleti
nemrtvych. Gwyn délal vSe pro udrzeni véku ohné, nic ale nemohlo zastavit jeho vyhasinani.
Odebral se tedy do Vyhné Prvniho Plamene, mistu, kde prvné plamen vzplédl, a do Ohné
priloZil. Doba Ohné pokracovala dal se znovu rozhofelym Plamenem. JenZe Gwyn se uz
nikdy nevratil a Oherl znovu vyhasina. Musite proto jit a setkat se s mym otcem ve Vyhni



Prvniho Plamene a pfiloZit do Ohné a spasit tak vSechny smrtelné i nemrtvé. Do Vyhné
Prvniho Plamene se ale jen tak nékdo nedostane. Vstoupit tam smi jen nejmocnéjsi bytosti s
nejsilnéjSimi dusemi. Proto se nyni budete muset vydat ziskat duse T¥i panu. Nito, prvni z
mrtvych. Crodéjka lzalit, Zivotadarna pani. A Seath, drak bez Supin, ktery zradil své druhy,
za coz byl kralem Gwynem odménén ¢asti své DuSe Svétla. Duse téchto tfi Lordu z vas
udélaji dostate¢né silné bytosti, abyste mohli vstoupit do mista Gwynovi posledni pouté.

Po audienci s Gwynvirou se ale k apollonim ze tmy pfiplazi zdanlivé stejna tajemna postava
jako minule. Pfedstavi se ale jako temny mudrc Oros, vé€ny posel starSi nez prvni stin.
Prozradi jim, ze bohové jim Izou. Gwyn skute¢né pfilozil do ohné, ale sam sebe. A je Ceka
stejny osud, jestli budou Gwynvifiny rozkazy plnit dal. Cela povidacka o proroctvi a
Vyvolenym nemrtvym je leZ. Je to jen zkouska, kterou se vyberou ti nejmocnéjsi nemrtvi, jen
aby tyto nejsilnéjSi duse mohly byt spaleny v Prvnim Plameni a prodlouzit tak viadu bohd.
Pfitom bohové by uz davno neméli viadnout. Pfirozeny kolobéh Zivota stfida svétlo a tmu.
Bohy a lidi. Ano, lidi jsou tvorové temna. V kazdém &lovéku se skryva mala temna duse,
maly kousek lidstvi. V Prvnim Plameni naSel jeden tvor Temnou dusi a stal se tak prvnim
Clovékem. Nebyl ale hamizny jako bohové a o svou mocnou Temnou dusi se rozdélil. Tak
vznikli lidé. Tvorové Temna, ktefi slouzi bohGm, aniz by védéli, Ze vladnout ted’ maji oni.
Gwyn se Temné duse a lidi bal tak moc, Ze je proklel. Ano, Gwyn stoji za prokletim
nemrtvych. Vase malé temné duse svazal plamenem a vzdy, kdyZz umrete, ¢ast vasi duse se
spali v Ohni. VSichni lidé jsou pouzivani jako palivo pro Gwynlv sobecky sen. Je to tyran,
ktery pro svou dobu Ohné obétoval i sam sebe. VSe vypada beznadéjné, ale neni tomu tak.
Kdyz ziskate mocné duse Lordl a stanete pfed Gwynem a Prvnim Plamenem, budete mit
na vybér. PfiloZit se do ohné a spalit své mocné duse pro tyranovo impérium. Nebo ohen
uhasit a vést lidi do noveé éry Temna s vami v Cele. Doba, kdy lidi budou prosperovat a
nebudou otroky svétla. Volba je na vas. Oros odejde a zmizi zpatky do tmy. Rhea tomu
vSemu nemuze uveérit. Cely jeji svét se ji zhroutil pfed oima. Nevi, co ma délat a Horac se o
ni boji. Apolloni kazdopadné vyrazi porazit lordy.

Nejdfive se vydavaji do fiSe Nita, prvniho z mrtvych. Rhea jim vysvétli, Ze DuSe, kterou Nito
nasel v Prvnim Plamenu, je Duse Smrti. Umi ozZivovat mrtvé a viadne armadé kostlivcu.
Stejné jako smrt sama je ale klidny, tichy a stoicky. Pomohl kdysi Gwynovi porazit draky, od
té doby ho ale zalezitosti okolniho svéta nezajimaiji. Do Nitovy kobky se ale jen tak
nedostanou. Kostlivcu je v jeho katakombach mnoho a Nito je bude znovu a znovu ozZivovat.
Proto musi splynout s davem kostlivcl a to pomoci posmrtnych masek. Je zvykem Zlaté
Stezky mrtvym pfi pohfbu davat na obli¢ej masku. Proto si kostlivci budou myslet, Ze jsou
jedni z mrtvych, jako oni. Apolloni si s Rheinou pomoci vyrobi posmrtné masky a vydaji se
za Nitem. Jejich kamuflaz ale nevydrzi vé&né a vybé&hnou na né kostlivci. S Horacem v Cele
se jejich hordam apolloni ubrani.

Potkaji ale Gaela, ktery jim prozradi, co se dozvédél od své pani Jitfenky. Kdysi byla
princezna v lidském kralovstvi Oolesil. To ale bylo pohlceno temnotou v&etné jejich rodic
krale a kralovny. Kdyby nebylo hrdiny rytife Artoria, tak by té temnoté propadila i ona. To on
princeznu Jitfenku zachranil a zastavil Temnotu, aby se nedostala dal. Apolloni mu prozradi
pravdu o Temné dusi, ze ji kazdy z lidi nosi v sobé. Gael slibi, ze se pokusi zjistit vic, oni at
pokracluji ve své cesté.



Apolloni dojdou do Nitovy kobky, porazi ho a vezmou si jeho Dusi Smrti. Rhea se citi, Ze uz
nedokaze jit dal a jeji osud se naplnil. Je pfipravena se stat Prazdnou. Horac tomu nechce
nechat dopustit, a tak zauto&i na apollony, aby si vzal jejich duSe a daroval je své pani. Oba
tragicky zahynou.

Apolloni poté s Ranninou pomoci vrati Ohnivcovu dusi jeho téla a nekromantskymi ary jej
ozivi. Zmateny Ohnivec jim podékuje, ale veruje je, ze citi néjakou strasnou kletbu v povétfi.
Pana mrtvych totiz neni viibec jednoduchy zabit a tak i po své smrti apollony pronasleduje
jeho duch. Jim se ale povede mu utéct a pokracuji do fiSe dalSiho Lorda.

Vydavaji se do hrabstvi Seatha, draka bez Supin. Ranni jim vysvétli, Ze Seath pochazi z
doby pfed Prvnim Plamenem, doby prastarych drak(l. Narodil se ale bez kamennych Supin,
které davaly drakim jejich nesmrtelnost. Seath svym druhim jejich dar zavidél a pomoci
magie a uc€eni se snazil pfijit na to, jak Supiny nahradit. Nikdy na to ale nepfiSel. Misto toho
ale pfiSel na to jak draky zbavit jejich nesmrtelnosti. Kdyz se objevil Prvni Plamen, Seath
nevahal a zradil draky. Prozradil Gwynovi, Ze slabina vSech draku jsou blesky, jen tak jim Ize
odloupnout jejich kamenné Supiny. Se Seathovou pomoci tedy Gwyn zvitézil a za to ho
fadné odmeénil. Udélil mu titul hrabéte, daroval mu archivy na okraji Anor Londo a ¢ast své
Duse Svétla. Seath se tedy odebral do svého hrabstvi a za¢al experimentovat. Nikdo
pofadné nevi, co ve svych laboratofich celé véky provadél. Ranni to ale potfebuje zjistit. Je
to jeji sen poznat védéni otce magie Seatha.

Spolecné s apollony se ponofi do studovani Seathovych rozsahlych textd. V knihah se
doctou, Ze ve valce s draky se jeden bah pfidal na draci stranu. Buh valky, Gwynav
prvorozeny syn se sluncem ve znaku na znameni lasky ke své sestfe gwynvire, bohyni
slunce. Za tuto zradu ho Gwyn nechal vyhnat, vSechny zaznamy o ném smazat a jemu
vymazat pamét. Apollonim dojde, Ze to musi znamenat, Ze Solaire je ve skute¢nosti
Gwyn(v syn.

Neni &as si ale nad tim lamat hlavu, protoze s tim i zjistili, ze Seathovi se povedlo vyrobit
krystal, ktery ho déla nesmrtelnym. Pro zabiti Seatha a ziskani fragmentu dusSe Svétla tedy
musi nejdFfiv zni€it krystal nesmrtelnosti. | ten je ale chranén magickou bariérou. Tu Ize zni€it
pouze pomoci alchymie. Tak apolloni uvafi lektvar, kterym magickou bariéru porusi a znici
krystal. Nasleduje souboj se Seathem a ziskani jeho duse.

Po porazeni Seatha se ale znovu setkavaji s Ranni, ktera vypada, jako ze se uplné
zblaznila. S namodralou Supinatou kUzi zvolava, ze konené rozumi vSemu uceni, zZe pfisla
na to, o co se tu Seath celou dobu pokousel. Stane se drakem a nikdy neumfe a nikdy se
nestane prazdnou. | na Ranni je Seathovo vé&déni moc a jeji hlava na to nebyla pfipravena.
ZeSilela a utekla do lesu a apolloni uz ji nikdy nevidéli.

Vecer u ohné je znovu zastihne Gael a prozradi jim, Ze Temnotu, ktera pohltila Oolesil, si na
sebe pfivedli sami. Navstivil je Temny mudrc Oros a prozradil jim, Ze se v hlubinach pod
jejich kralovstvim skryva hrob Prvniho muze. Skrz néj by mohli vyuzit sv{j plny potencial a
probudit svou vnitfni temnotu. Kral s kralovnou ho poslechli a nechali vykopat hrob Prvniho
Clovéka. Okusili chut’ Temnoty a zjistili, co to skute€né& znamena byt ¢lovékem. Byli ale
chamtivy a chtéli té moci vic. Tak zacali pozZirat duSe v8ech okolo. V Oolesil propukl chaos a
Temnota se rozrustala. Ten stfipek lidstvi v kazdém z nas je mali¢ky, kdyz se ale zvétsi



dokaze pfinést pohromu. To je to, €eho se Gwyn bal a pro€ nechtél, aby pfidla doba Temna.
Cely svét by dopadl jako Oolesil. VSechno by propadlo v temnotu a probudila by se Propast.
Misto mimo €as a prostor, kde neni svétla, Zivota a smrti. Jen tma. Musime pfijit na jinou
moznost. Svétlo ani tma neni spravna volba. Oros i Boros Izou. Kdo jsou ale ve skute¢nosti
zac? Musim zjistit vic a poradit se se svou pani...

Apolloni se vydavaiji do FiSe lzalit, Carodéjky Chaosu. Siegmeyer jim vysvétli, ze DuSe,
kterou lzalit nasla v Prvnim Plameni, je Duse Zivota. Izalit kdysi pomohla Gwynovi porazit
draky a uzivala si doby Ohné. Kdyz ale zacal Prvni Plamen vyhasinat, rozhodla se, Ze zkusi
vytvofit jeho nahradu. Jenze plamen, ktery vznikl nebyl stejny jako Prvni Plamen. Byl to
Plamen Chaosu. Ten vzyva Zivot v jakékoliv formé. Vzesli z ného zvlastni a pokrouceni
tvoroveé se zvifecimi prvky. lzalit se do svych novych déti zamilovala a sama se nechala
svym novym vytvorem zménit. Gwynovi to pfiSlo zvracené a tak prohlasil 1zalitiny déti za
démony a vyslal na né kfiZzovou vypravu svych stfibrnych rytifi, neodhadl vSak silu Chaosu
a démond a karna vyprava tedy skoncila neuspéchem. Nakonec zakazal v Lordranu
praktikovani pyromancie, uméni ovladat ohefi Chaosu, a vSechny pyromanty z Lordranu
vyhnal. Siegmeyrlv klan je jednou z téchto vyhnanych pyromantskych skupin. V
Siegmeyrovy domoviné jsou lzalit a Chaos uctivani. Dostat se sem do domovu Izalit a
veskeré pyromancie je pro néj velkou cti.

Cesta k Izalit a jeji Dusi Zivota ale nebude jednoducha. Celé jeji Fise je plna lavy a démond.
Solaire je nestastny, Zze nemuze najit své slunce. Uz procestovali skoro cely Lordran a
jediné slunce, které vidi, je to na obloze. Apolloni mu prozradi pravdu o jeho minulosti,
Solaire vSak jen mavne rukou a povida, Ze jeho minuly Zivot ho nezajima. On potfebuje vuli
a nadéji v tomhle. Presto se ale jes$té nevzdava a pomaha apollonim dostat se pres lavové
jezero.

Siegmeyer je v obkli¢eni démonu a déti ho zachrani. Zase. On slibi, Ze pfisté pomlze on
jim. Vede s nimi bitvu proti démondm a na jejim konci se chce obétovat pro apollony, ale oni
ho stejné zase zachrani. Siegmeyer dékuje, ale nemuze skryt svoje zklamani. Nakonec se
jim povede dostat az k Izalit a porazit ji. Ziskavaji Dusi Zivota, posledni z duéi lordd. Po
porazeni lzalit se ale setkavaji se Siegmeyerem, ktery tak moc touzil po dobrodruzstvi a
hrdinskych €inech, ze kdyz mu apolloni vSechny hrdinské moznosti odepfeli, tak ztratil vli
pokraCovat ve svém dobrodruzstvi. Stal se z ného Prazdny a apollonim nezbyva, nez
ukoncit jeho trapeni.

Vecer u ohné se ale znovu setkavaji s Gaelem. Vysvétli jim, Ze Boros a Oros jsou jeden a
tentyz tvor. Jsou dvé hlavy hada Urobora, ktery se zakousava do vlastniho ocasu. Jsou
samotnym zosobnénim cyklu svétla a tmy. Jsou to zradni 1Zivi hadi, ktefi manipuluji vSechny
okolo sebe, jen aby vyhrala jejich strana mince. Boros by chtél svét svétla, kde je fad a mir,
ale neni svoboda pro lidi. Kaaf by chtél svét, kde je svoboda pro lidi, ale svét je plny
anarchie a nasili. Had Uroboros by chtél stfidat svétlo a tmu a neexistuje pro n&j nic mezi. K
ohni se pfipoji i Jitfenka, Gaelova pani. V jeji domoviné Oolesil existovalo uméni kreslit
kouzelné obrazy. Tyto obrazy ale nebyly obyCejné, dalo se jimi projit na druhou stranu do
onoho nakresleného svéta. Tyto svéty vZdy mohly existovat pouze chvili a pak shnili a
rozpadli se. Kdybychom ale spojili vSechny &tyfi duse Lordd, mohli bychom pomoci nich
nakreslit novy svét, ktery by nikdy neshnil a nikdy se nerozpadl. Nakreslili bychom svét, kde
svétlo a tma mohou existovat pospolu a ne jako protipoly. Pokud se chcete vydat touto



cestou a obelstit véEného hada Urobora, budete muset ziskat ¢tvrtou velkou dusi. Temnou
dusi.

Apolloni se pokusi ziskat Cirou Temnou dusi. Musi pro ni jit do Propasti, ktera se skryva v
kazdém z nas. V kazdém malém stfipku lidstvi. Apolloni s Gaelem a Solairem se proto
pfipravi na cestu do Propasti meditaci. Medituji se zavfenyma o€ima a shazi se v sobé najit
onu Propast. Podceni ale silu Propasti a ta je odmitne. Kdyz oteviou oci, Gael a Solaire uz s
nimi nejsou a je jim jasné, Ze je néco Spatné. Vydaji se po cesté a potkavaji rizné ukazy.
Domy pohlcené temnotou, temné pfizraky dychtici po dusich...

Nakonec jim dojde, Ze Propast je vyhodila na jiném misté a do minulosti. Konkrétné do
mista, kde byla jiz dfive probuzena. Do Oolesil. Apolloni pokracuji dal v cesté, béhem které
se setkaji se zadychanym ustraSenym rytifem. Povi jim, Ze je jednim ze &tyf Gwynovych
nejvérnégjsich rytifa a Ze spolu s Artoriem byli poslani Temnotu zastavit. On se ale tak bal, ze
svého druha Artoria opustil a apollonim radi to samé. Plny strachu rytif zmizi a apolloni mu
uz nestihnou fict, Ze v budoucnu svou zbabélost napravi a Ze to on byl ten, kdo sem
apollony dostal. Gwynuv treti rytif Gael.

Na slova mladého Gaela ale apolloni nedaji a stfetnou se s kralem a kralovnou Oolesil,
legendarnim rytifem Artoriem a dokonce i probuzenym Prvnim ¢lovékem. Podafi se jim tedy
v Oolesil Temnotu zastavit. Nakonec se dostanou do epicentra Propasti, odkud Temnota v
Oolesil pfisla a pokusi se ziskat Cirou Temnou dusi. Kdyz ale Stoji tvafi v tvar s propasti,
spatii Gaela a mladou Jitfenku. Neprozradil jim predtim, Ze pro ziskani Ciré Temné Duse
musi Clovék obétovat tu svou.

Gael tedy nevaha, sfoukne svici za své tfi muze ve zbrani, Ornsteina, Smougha a Artoria a
nekonec sfoukne i Etvrtou za sebe, a obétuje se pro novy svét a napravi své ¢erné svédomi.
Apolloni si Cirou Temnou Dusi vezmou, mladou Jitfenku nechavaiji dale spat a skrz Propast
projdou se Solairem zpatky do soucasnosti. Jitfenka jim po jejich navratu prozradi, Ze kdyz
jeji rodi¢e propadli Temnoté, chtéli jeji dusi v Propasti obétovat. Pak ji ale nékdo zachranil.
Vzdycky védéla, ze to nebyl rytif Artorias, kdo ji zachranil ale néjaka skupina dobrodruhd.
Nikdo by ji to ale nevéfil a legenda o Artoriovi lidi ponouka konat dobré €iny. Nema smysl ji
tedy zapirat, kdyz v lidech probouzi dobro. Tieba jako v Gaelovi. Nebo Solairovi, ktery tvrdi,
Ze uz naSel své slunce a to je on sam. Nemusel se pro néj nikam trmacet, je to jeho ochota
pomahat ostatnim. To je jeho poslanim a pomdze apollonm naplnit to jejich. Tém uz nyni
zbyva jen ziskat Gwynovu dusi Svétla a budou mit vdechny potfebné barvy k namalovani
noveho svéta.

Apolloni se vydaji za Gwynem do Vyhné Prvniho Plamene. Tam je ale &eka labyrint plny
Gwynovych nejvérnéjsich valec¢nika, ktefi se vydali s nim na jeho posledni pout. Po jejich
porazeni se apolloni vydavaji do komnaty Gwynova posledniho odpoc€inku. Tu ale hlidaji
posledni dva z Gwynovych &tyf nejvérnégjsich rytifi, Gwynovo kopi Ornstein a Gwynovo
kladivo Smough, Gaelovi stafi druzi. | s nimi si poradi a tak je ¢eka uz jen jeden posledni
nepfritel. Pan svétla a popela Gwyn.

Z \Vyhné Prvniho Plamene odchazi apolloni jako vitézové s dusi svétla v rukou. Podafilo se
jim tak hada Urobora pfelstit. Ten se domnival, Ze at’ vyberou cokoliv, on vZzdy vyhraje a vzdy
bude na strané vitéze. V podobé Borose naseptaval do ucha Gwynovi. V podobé Orose



nasSeptaval do ucha krali a kralovné Oolesil. A do ucha by chtél naSeptavat i apollonim. To
ale netusi, ze apolloni maiji svuj plan.

Sole¢né s Jitfenkou nakresli apolloni novy svét. Svét, kde ¢lovék mulze pfijmout svou svétlou
i temnou stranku a nemusi si mezi nimi vybirat, kde svétlo a tma i smrt a Zivot mohou zit v
harmonii, kde se kaZzdému dostane svobody, ale nikdy ne na ukor druhych, kde kazdy je
strijcem svého osudu a nenecha za sebe rozhodovat druhé.

Se Solairem a jitfenkou se apolloni vydavaji do nového svéta, Ohnivec ale zlUstava. VSechny
dusSe jesté spariim hada Urobora neunikly a nékdo je musi navést na spravnou cestu k
obrazu. Na cestu pry¢ z této magické a tajemné zemé Lordran.



