Vyzvědači 2007

Termín: 17.-18.11. (sobota, neděle)

První schůzka v klubovně (Zkoumal, Abuki, Jája, Petty)

Vymýšlíme celou hru záměrně odzadu, tedy tak abychom našli optimální řešení  a vyhodili prvku, které hru většinou kazí nebo které se nám nepodařilo eliminovat v předchozích letech.

Druhá schůzka v klubovně (Zkoumal, Abuki, Jája, Přebral)

Cíle

Samostatné řešení úkolů

získávání informací

Nároky na hru

Logická struktura

Motivace cizích postav (vyvarovat se „až písknu, začne bitva“)

Tajemství, napětí

Upoutat pozornost, pochopení legendy, kontrola porozumění!!

Gradující dramaturgie, vystupňované napětí

Tyto body jsou z větší části aplikovány v následujících nápadech:

Struktura

Sobota v praze, neděle mimo prahu – zajímavé zpestření, snaha eliminace ježdění celý víkend tramvají

Jeden blok: Seznam kontaktů, získat informace, nepřítel může lhát – kontrola, vyhodnocení, rady po samostatném řešení úkolu (každá skupina má šéfa, herní postavu)

3 skupiny

Boj – v Praze jen konkurence, vlastní fyzický boj až mimo Prahu (míčkovka?)

Hra by měla mít silný motivační prvek (čti: negativní) částečně mimo hlavní zápletku

Role ve skupině – zapojení všech – např.: Dopis (černá obálka poštou) s vysvětlením nějaké specializace navnadí, tajemný úvod.. + uplatnění ve hře – Focení, šifry, otisky, tajnej inkoust, poker

zpětná vazba šéfovi skupiny

čísla na prsou, které musí ostatní zjistit (Hra pro Cheiron)

Nápady na jednotlivé situace:

Kontakt odposlouchávaný (viz Přebral) – komunikace bez mluvení

Výslech

Odporný slizský nepřítel

„realita“ - vstup na území, kde je vstup zakázán

Kontakt si vybere s kým komunikuje – aby byli všichni zapojeni

otisky prstů

Legenda

Špióni hledaj vědce z Ruska, kterej vymyslel, jak vyrábět naftu z pilin (biomasy)

Tři mocnosti, spojí se aby zabili ostrahu, ale pak má každá skupina jiný úkol:

KGB – zabít

MOSAD – zachránit

MI5 – ukrást dokument

Nahozený scénář

Sobota – Výslech, Blok-informace, místo s ostrahou (možná až v tom kladně ne?), ranní úvod, otisky prstů, Schůzka s Mafiánem, přespání v klubu (disco tunning v klubovně)

Neděle – Přesun mimo prahu (varianta Milovice, Kladno – vymejšlí Přebral), různé mapky k cíli, závěrečná bitva, přesun do klubovny?  (Asi by to bylo dobrý vrátit se do klubovny kvůli tomu aby nevěděli kde je konec..)

