Vyzvědači 2007

scénář a technické záležitosti

Legenda

Z ruska utekl významný vědec, který ví jak přeměnit piliny (biomasu) na naftu. Příběh se odhaluje postupně a každá skupina zpočátku zná jinou informaci, ale v průběhu sobotního dopoledne by všichni měli vědět všechno.

úvod

Každý dostane úvodní dopis poštou, na schůzce před vyzvědačema se suše řekne že o víkendu je brigáda a že se bude pracovat v klubovně. Kapitanát večer oznamuje že ráno se vstává v sedm na brigádu, ale ráno jakože zaspí. Všichni ale z dopisu vědí, že se něco bude dít, bocmani si seženou své skupiny podle tajné schránky v klubovně a ráno se vydají za šéfem své skupiny (tři mocnosti: KGB, MI5, MOSSAD)

Sobota

8:30 – Schůzka se šéfem skupiny (důstojníkem, což je někdo z cptn.). Ten jim vysvětlí legendu, každá skupina má trošku jinou legendu


KGB – těm se řekne vše, snažej se ho zabít


MOSSAD – někdo důležitý utekl z Ruska (nejspíš agent), snažte se ho získat


MI5 – děláte pro Královnu (často zmiňovat – mluvil sem s královnou, královna rozkazuje 
atd..), v Praze se nacházejí důležité dokumenty


šéf jim vysvětlí mrtvé schránky a BLOK s kontakty


MOSSAD (Kryštof) – Palackého náměstí 2 (Langerovi)


MI5 (Medvěd) – K Brusce 9 (Hudrlík)


KGB (Jája) – Na Usedlosti 16 (Ivanovič)

9:30 – Mrtvá schránka (s ostrahou), každá tajná služba otevře schránku jiné služby

 
Strahovský stadion – Medvěd dá fotky šéfům


KGB – mrtvá schránka cizích tajných služeb


MOSSAD – Chemapol – jde o naftu z biomasy


MI5 – schránka KGB, dozvědí se, že ho chce KGB zabít

BLOK s kontakty (10-14)


cíl: kontaktovat informátory, získat podrobnosti


kontakt na někoho zasvěceného -> novinář

· Bývalý kolega – Vašek – Braunerova ulice 7

· Nepřátelský agent – Attea – Světozor Sokolovská 22

· Kamarád ze školy – Delfín – Café Spika

· Novinářův zdroj – Medvědův kamarád – U Tučňáka, Nekázanka 10

· Příbuzný – Megíček – U perníkářky 3

14:00 – Schůzka se šéfem – šéf s nima probere vše co se do teď stalo, ptá se jich vyzpovídává je, snaží se je zapojit do promýšlení plánu atd.. cílem by mělo být to, že všichni pochopí o co v legendě jde a měli by být aktivní.. Po této schůzce již vědí úplně všechno co se týče legendy

- výplňkový program – sebrání otisků, šéf jim řekne že proběhla schůzka, je třeba se tam podívat a sebrat otisky- výplňkový program – sebrání otisků, šéf jim řekne že proběhla schůzka, je třeba se tam podívat a sebrat otisky

15:00 – Výslech – děti přijdou jakože za novinářem, vřelé uvítání.. Ale jak vejdou, agenti BIS je chytnou a začne výslech.. tady jde asi především o zážitek.. Jak zmizej, hned jim volá novinář a dává si s nima opravdovou schůzku – suše jen: místo, čas a položí telefon


Sokolovská 45, Karlín

16:00 – Schůzka s novinářem – bojí se odposlechu, musí si s ním psát

· dozví se co se děje (BIS ho drží, já to vim a proto mě vydíraj), tajemstvím zůstává místo

· dá jim šifru, neví co s ní (tajnej inkoust) – říct „Je to ze škrobu“

· výplňkový program – sebrání otisků

18:00 – Schůzka se šéfem, rekapitulace, ukážou otisky a fotky, pošle je spát do klubu Zátoka sviní

2 mapy / indicie:

· mafián v klubovně večer – má záznam jednání s BIS – BIS kupuje drogy na výslech od mafie a souč ástí jednání je popis cesty pro kurýra s drogama

· šifra – souřadnice umístění

Neděle

Potkaj průvodce v garážích u Milovic, ukážou mu polohu, kde bude závěrečnej souboj

Je třeba udělat / sehnat

Úvodní dopis – Celkem spěchá - Černá obálka, motivace, vysvětlení nějaké specializace, akce začne v pátek večer v klubovně – budou kontaktováni, vysvětlit že maj bejt tajný, tajný převlečení, maskování a že se nemá bojovat (upoutali by pozornost), že maj mít míčky.. bocmani tam budou mít napsáno o tajné schránce s intrukcemi o setkání se šéfem a výpisem lidí z jeho skupiny - Jája

Tajná schránka v klubovně – dá se udělat až těsně před začátkem, podle rozřazení do skupin, informace: šéf se s nimi sejde na určeném místě v 9:00 – Jája

Ke každé postavě rozepsat anotaci, co má dělat, jakou má legendu, jaký má charakter chování atd.. ať se to dá vrazit člověku, který to bude hrát - Abuki

Mrtvé schránky pro každou tajnou službu na sobotu dopoledne – musí to být vždy tajná schránka jiné služby! Takže je třeba to nějak pěkně vymyslet aby to souviselo a dát informace šéfům skupin, aby to neprozradili předem v sobotu ráno - Přebral

Místo na sobotní mrtvou schránku – jde o to aby to byl objekt, který bude vypadat tak, jakože se tam nemůže (ve skutečnosti to bude v pohodě), dosadíme tam i vlastního hlídače případně, který to tam bude jakože hlídat, ale děti tam budou mít zprávu - Medvěd

Místo a zařízení na výslech – Kryštof, Abuki

-- Dořešit všechna místa a podle toho upravit časový rozvrh

Vizitky klubu Zátoka sviní - Petty

Předělat klubovnu na disco klub – Abuki, Petty

Okouknout okolí Milovic, vymyslet trasu

Vymyslet pravidla míčkovky na neděli – Jája a Medvěd

Auto na neděli - Abuki

Popisky pro lidi v sobotním dopoledním bloku – zkoumal

Čísla na prsa - Jája

Obhlídka Strahov a Kepler - Medvěd

Tajnej inkoust - Petty

Animace - Ufo

Lidé

Šéfové skupin – někdo z cptn., musí si vymyslet místo kde se v sobotu ráno a pak i odpoledne s dětmi sejdou, nesmí to být venku na mraze, ale někde v klidu – doma, hospoda (tady pozor aby už měli otevřeno a aby vás nevyhodili) atd.. musí vědět jak celá hra funguje, protože navádí děti, aby ji pochopili


KGB - Jája


MI5 - Medvěd


MOSSAD - Kryštof

sobotní kontakty – [sobota cca 10-14h] – moc nevadí když to bude někdo známej, asi 5x


Minetaki


Delfín – Kamarád ze školy


Attea – Nepřátelský agent


Vašek – Kolega z práce


??? (od Medvěda) – 

Novinář [sobota po výslechu]


Kryška

Agenti BIS na výslechu [sobota cca 13-16h] – děti je NESMÍ znát – budou na ně fakt hnusný, počet 2-3


Nazghul (od Přebrala) – 608 262 079


Kápo (od Přebrala) – 777 004 452

Úlisnej mafián v klubovně [sobota večer, nahrát audio] – budou s nim hrát poker

Průvodce v Milovicích [Neděle] – Kami?

Ruský vědec [Neděle] - 

BIS lidi na míčkovku [Neděle] – cca 12 lidí


Gudrun (od Přebrala - Kamila Syrotná) – 774 577 552


Vašek

